
２つのヴィジョン／２通りの性質

1.理論的な案 (批評力がある／建設的／テーマ性／社会的 )

2.介入 (積極的／現実的／実用的／都会的 )

グラフィックアートは危機的状況に対応できるでしょうか？

2.
都市はどうしたら定性的に発展できるでしょうか ?

コンペについての案内

国際グラフィックデザインコンペティション - ベニス

このプロジェクトは、都市での人生の基本的なテーマと、それをどのようによりより良くしていけるかという討論の促
進を目的としています。

国際グラフィックデザインコンペは、世界中からのアーティストがそこに住む人々のライフスタイルを改善するために、
その都市をより良くしていくための解決策を表現し、象徴し、想像する機会となることを目指しています。

都市の状態が議論される中で、全ての状況が緊急性を内包しているように思われる時、グラフィックアートは新しい解
決策を敏感に提案でき、意見の方向性を合わせることの出来るツールになります。

人々のニーズが変化して、多角化する数年間、プロの質はそれらを表して伝える方法と同様に変化して、多角化します。

Felicityは、都市が自己改善のためのより良い場所になれるであろうという未来の期待を、現代に反映させる人類学的な
ビジョンの始まりになるために貢献していきたいと考えています。

ビジュアルカルチャーの規律を作るプロジェクは、人と、人のテリトリーと、都市との間に特権を持つ発問者です。
他の分野のプロ達、都市計画者や建築家、都市の社会学者にはもっと深くて明確なアプローチで都市イメージをします。

イントロダクション

概 要

1 .



重要なテーマとして：

この解釈を念頭に、アートと都市という関係は都市状況を壮大な得点表のサインとみなし、その中でアートを生み出し
管理されることにより、さらに豊かになっていくものだと思われます。

このように、都市の形と建築様式への影響力の点において、新たな都市の設定基準を提案します。

このコンペは年齢制限や出身地に関わらず全世界の全てのアーティストへ向けて開かれています。
他のコンペで既に提出された作品でもかまいません。
最も技術的でコンセプトとして重要な作品は7月に選ばれます。
都市の概念を解釈して、説明するためにグラフィックを使用してください。生活の質を向上させ、そして都市の質を向上させるために。

参加には１作品のみ提出
作品のサイズは70×100cmもしくは100×70cm
作品のフォーマットは72 dpiのJPGまたは pdfであること
作品はどのような技法で制作しても構いませんが、最終的にはwebサイトに載せられるデジタルの形にしてください
高解像度のイメージは受賞用に出力する際に必要となります

コンペについて

7 月

参加方法

期限　2010 年 7 月 31 日

異文化、異宗教を集約させる
市民として：青年、身体障害者、子ども、老人、浮浪者
科学技術の刷新
指導者としてのコミュニティー
都市部と自然の相互作用
治安

Graphic designer
Graphic designer
Graphic designer
Graphic designer
Graphic designer
Graphic designer
Graphic designer
Architect
Architect
Architect



優秀作品について

問い合わせ

優秀作品に選ばれた方には展覧会のパンフレットを郵送します。
選ばれた作品に順位はつかず、同等の価値として展示され出版されます。

選ばれた作品は：
2010年の 10月にベニスで開かれる展覧会で展示されます。

www.felicityproject.it のwebサイトに掲載されます。
冊数限定のカタログに掲載され、カタログは受賞者の皆さんに郵送されます。

   Stefano Meneghetti
P.zza S.Leonardo 16    Giulia Comba
31100 Treviso - Italy    Véronique Mounition
Tel. +39 0422 541865   Margherita Maggiolo


